
Program szkolenia Zakodowany elementarz - nauczanie podstaw 
programowania dzieci w wieku    przedszkolnym.

Czas: godz. szkoleniowe [1 godz. szkol. = 60 min.] 4

  Grupa docelowa: kadra pedagogiczna, szkolna, wczesnoszkolna, przedszkolna.

Szkolenie autorskie Aleksandra Gniota chronione przepisami prawa, w szczególności ustawy z
dnia  4  lutego  1994  roku  o  prawie  autorskim i  prawach  pokrewnych  (tekst  jednolity  Dz.
U.00.80.904 z późn. zm.), oraz ustawy z dnia 16 kwietnia 1993 roku o zwalczaniu nieuczciwej
konkurencji (tekst jednolity Dz.U.03.153.1503 z późn. zm.)

TEMAT SESJI NARZĘDZIA

WPROWADZENIE:

Przywitanie, omówienie zagadnień, zebranie
oczekiwań, przedstawienie zasad pracy.

Prezentacja Power point wyświetlana na 
komputerze.

CZĘŚĆ TEORETYCZNA:

Dlaczego warto uczyć dzieci 
programowania.

Podstawowe i uniwersalne pojęcia 
programistyczne.

Co to jest myślenie komputacyjne i dlaczego
warto go nauczać.

Jakie umiejętności kształtuje u dzieci 
nauka kodowania.

Jak wykorzystać zajęcia z programowania 
do realizacji podstawy programowej. 
Prezentacja witryn internetowych, na 
których można znaleźć pomysły na zabawy
dla dzieci z tematyki programowania 
gotowe scenariusze zajęć.

Prezentacja Power point wyświetlana na 
komputerze. Mini wykład, rozmowy z 
uczestnikami, dyskusje, praca na 
materiałach od trenera
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programowania dzieci w wieku    przedszkolnym.

CZĘŚĆ PRAKTYCZNA:

Część praktyczna szkolenia to warsztaty, 
podczas
których szkolone osoby pracują w grupach, 
mając do dyspozycji prezencyjne zestawy 
innowacyjnych pomocy edukacyjnych do 
nauczania podstaw programowania w 
postaci banerowych mat
edukacyjnych  o  wymiarach  110/110
cm, krążków  tekturowych,  kubeczków
plastikowych i robotów edukacyjnych -
Robot Mouse.

Prezencyjne zestawy pomocy edukacyjnych.

ZAKOŃCZENIE:

Podsumowanie, nawiązanie do oczekiwań, 
wręczenie uczestnikom szkolenia testów 
wyjścia, ankiet ewaluacyjnych trenera, 
ankiet potrzeb klienta. Po zebraniu 
dokumentacji - wręczenie zaświadczenia o 
udziale w szkoleniu.

Odręczne wypełnienie papierowej wersji 
testów wyjścia, ankiet ewaluacyjnej trenera,
ankiet potrzeb klienta przez uczestników 
szkolenia.

Głównym celem szkolenia jest wyposażenie kadry przedszkolnej w kompleksowy zestaw
narzędzi  służących  do  nauki  kodowania  dla  najmłodszych.  Ze  względu  na  dynamiczny
rozwój technologiczny który dokonał się w XXI wieku, i znaczącą obecność inteligentnych
urządzeń  w  otaczającym  nas  świecie  coraz  częściej  mówi  się  o  potrzebie  kolejnej
alfabetyzacji,  którą  obok  czytania  pisania  i  liczenia  należy  kształcić  u  dzieci.  Chodzi  o
kształtowanie  myślenia  komputacyjnego,  dzięki  któremu rozwijana ma być  umiejętność
rozumienia sposobu działania oprogramowania komputerowego, logiki i schematu działania
urządzeń  gier  i  aplikacji.  Wszystko  po  to  aby  w  sposób  odpowiedzialny  i  świadomy
wykorzystywać zdobycze techniki w życiu codziennym a także projektować i wdrażać nowe
rozwiązania. W ciągu ostatnich kilku lat powstało wiele prostych ale też i innowacyjnych
narzędzi, których zadaniem jest nauka podstaw programowania. Szkolenie ma wykształcić
u  nauczycieli  przedszkoli  podstawową  wiedzę  teoretyczną  niezbędną  do  nauki
programowania dla najmłodszych. Uczestnicy zajęć poznają podstawowe pojęcia związane z
programowaniem. Dowiedzą się jak kształtować u wychowanków myślenie komputacyjne a
także nauczą się umiejętnie wplatać elementy programowania do realizowanych w ramach
podstawy programowej zajęć. Podczas praktycznej części zajęć szkolone osoby będą mogły
poznać i przećwiczyć metody nauki kodowania nie wymagające specjalistycznego sprzętu,
nauczą  się  w  kreatywny  sposób  tworzyć  zabawy  rozwijające  umiejętności  kodowania.
Poznają  zasady  działania  robotów  i  gier  specjalnie  zaprojektowanych  do  pracy  z
najmłodszymi adeptami sztuki programowania. Podczas szkolenia zaprezentowane zostaną
także  witryny  internetowe  oferujące  darmowe  scenariusze  zajęć  oraz  inspiracje  do
tworzenia własnych lekcji kodowania.
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