Program szkolenia Zakodowany elementarz - nauczanie podstaw
programowania dzieci w wieku przedszkolnym.

Czas: godz. szkoleniowe [1 godz. szkol. = 60 min.] 4

Grupa docelowa: kadra pedagogiczna, szkolna, wczesnoszkolna, przedszkolna.

Szkolenie autorskie Aleksandra Gniota chronione przepisami prawa, w szczegdélnosci ustawy z
dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tekst jednolity Dz.
U.00.80.904 z pdézn. zm.), oraz ustawy z dnia 16 kwietnia 1993 roku o zwalczaniu nieuczciwej
konkurencji (tekst jednolity Dz.U.03.153.1503 z p4zn. zm.)

TEMAT SESJI NARZEDZIA

WPROWADZENIE:

Prezentacja Power point wyswietlana na

Przywitanie, omowienie zagadnien, zebranie
komputerze.

oczekiwan, przedstawienie zasad pracy.

CZESC TEORETYCZNA:

Dlaczego warto uczy¢ dzieci
programowania.

Podstawowe i uniwersalne pojecia

programistyczne Prezentacja Power point wyswietlana na

komputerze. Mini wykfad, rozmowy z
uczestnikami, dyskusje, praca na

Co to jest myslenie komputacyjne i dlaczego materiatach od trenera

warto go nauczac.

Jakie umiejetnosci ksztattuje u dzieci
nauka kodowania.

Jak wykorzystac zajecia z programowania
do realizacji podstawy programowej.
Prezentacja witryn internetowych, na
ktérych mozna znalez¢ pomysty na zabawy
dla dzieci z tematyki programowania
gotowe scenariusze zajec.
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Program szkolenia Zakodowany elementarz - nauczanie podstaw
programowania dzieci w wieku przedszkolnym.

CZESC PRAKTYCZNA:

Czes¢ praktyczna szkolenia to warsztaty,
podczas

ktorych szkolone osoby pracujg w grupach,
majac do dyspozycji prezencyjne zestawy
innowacyjnych pomocy edukacyjnych do
nauczania podstaw programowania w
postaci banerowych mat

edukacyjnych o wymiarach 110/110
cm, krazkow tekturowych, kubeczkéw
plastikowych i robotéw edukacyjnych -
Robot Mouse.

Prezencyjne zestawy pomocy edukacyjnych.

ZAKONCZENIE:

Odreczne wypetnienie papierowej wersji
testow wyjscia, ankiet ewaluacyjnej trenera,
ankiet potrzeb klienta przez uczestnikéw
szkolenia.

Podsumowanie, nawigzanie do oczekiwan,
wreczenie uczestnikom szkolenia testow
wyjscia, ankiet ewaluacyjnych trenera,
ankiet potrzeb klienta. Po zebraniu
dokumentacji - wreczenie zaswiadczenia o
udziale w szkoleniu.

Glownym celem szkolenia jest wyposazenie kadry przedszkolnej w kompleksowy zestaw
narzedzi stuzacych do nauki kodowania dla najmtodszych. Ze wzgledu na dynamiczny
rozwodj technologiczny ktéry dokonat sie w XXI wieku, i znaczacg obecnos¢ inteligentnych
urzadzen w otaczajacym nas $wiecie coraz czesciej mowi sie o potrzebie kolejnej
alfabetyzacji, ktérg obok czytania pisania i liczenia nalezy ksztatci¢ u dzieci. Chodzi o
ksztattowanie myslenia komputacyjnego, dzieki ktéremu rozwijana ma by¢ umiejetnosé
rozumienia sposobu dziatania oprogramowania komputerowego, logiki i schematu dziatania
urzadzen gier i aplikacji. Wszystko po to aby w sposéb odpowiedzialny i $wiadomy
wykorzystywac zdobycze techniki w zyciu codziennym a takze projektowac i wdraza¢ nowe
rozwigzania. W ciggu ostatnich kilku lat powstato wiele prostych ale tez i innowacyjnych
narzedzi, ktérych zadaniem jest nauka podstaw programowania. Szkolenie ma wyksztatcié
u nauczycieli przedszkoli podstawowag wiedze teoretyczng niezbedng do nauki
programowania dla najmtodszych. Uczestnicy zaje¢ poznajq podstawowe pojecia zwigzane z
programowaniem. Dowiedzg sie jak ksztattowa¢ u wychowankéw myslenie komputacyjne a
takze nauczg sie umiejetnie wplata¢ elementy programowania do realizowanych w ramach
podstawy programowej zajec¢. Podczas praktycznej czesci zaje¢ szkolone osoby bedg mogty
poznac i prze¢wiczy¢ metody nauki kodowania nie wymagajace specjalistycznego sprzetu,
nauczg sie w kreatywny sposéb tworzy¢ zabawy rozwijajace umiejetnosci kodowania.
Poznajg zasady dziatania robotow i gier specjalnie zaprojektowanych do pracy z
najmtodszymi adeptami sztuki programowania. Podczas szkolenia zaprezentowane zostang
takze witryny internetowe oferujgce darmowe scenariusze zaje¢ oraz inspiracje do
tworzenia wtasnych lekcji kodowania.
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